
Estimadas familias:

Con la finalidad de que las inscripciones en cada una de nuestras actividades se realicen
de una forma rápida y sencilla, os explicamos los pasos a seguir:

1º Accedemos a la siguiente página web: www.edukabilbo.com
2º Inscripciones. (en verde arriba a la derecha)
3º Introducimos el código de acceso al centro. (en este caso es “Alazne”)
4º Acceder a altas de Alazne
5º Después, clickamos en la actividad KITSUNE y abajo a la derecha clickamos en “siguiente”.
6º Rellenamos todos los datos en el formulario y pinchamos en enviar alta. 

Un saludo.

www.edukabilbo.com

En Kitsune las Matemáticas dejan de ser algo abstracto y se transforman en materiales que pueden tocarse, girarse, 
superponerse, unirse, separarse y, en definitiva, comprenderse.

A través del juego, los alumnos aprenden a identificar y a reconocer sus emociones, desarrollando habilidades tan 
importantes como el control de impulsos, la autoconciencia, la motivación, la perseverancia, la empatía…

Las clases de Kitsune incluyen manualidades, juegos de equilibrio, ejercicios de motricidad… favoreciendo el desa-
rrollo sensoriomotor, afectivo, cognitivo y social de los y las niñas.

importantes como el control de impulsos, la autoconciencia, la motivación, la perseverancia, la empatía…

Las clases de Kitsune incluyen manualidades, juegos de equilibrio, ejercicios de motricidad… favoreciendo el desa
rrollo sensoriomotor, afectivo, cognitivo y social

Psicomotricidad
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En Kitsune las Matemáticas dejan de ser algo abstracto y se transforman en materiales que pueden tocarse, girarse, 
superponerse, unirse, separarse y, en definitiva, comprenderse.

Matemáticas manipulativas

HOJA DE INSCRIPCIÓN

INSCRIPCIONES



Familia agurgarriak:

Gure jardueretako izen-emateak azkar eta erraz egiteko azaltzen dizkizuegu zeintzuk
diren pasuak egin ahal izateko:

1º www.edukabilbo.com web orrian sartu.
2º Izen emateak klikatu. (eskumako goiko partean berdean dagoena) 
3º Ikastetxeko sarbide-kodea sartu (Kasu honetan “Alazne” da)
4º Alazne-ren altak sartu.
5º Gure seme-alaba egitea KITSUNE jardueran klikatu eta gero, eskumako beheko partean, “siguiente” klikatu.
6º Formularioan datu guztiak bete eta egin klick alta bidali.

Agur bero bat.

www.edukabilbo.com

Kitsunen Matematikak zerbait abstraktua izateari uzten diote eta ukitu, biratu, gainjarri, lotu, banatu eta azken finean, 
ulertu daitezkeen materialetan bihurtzen dira.

Jolasaren bidez haurrak emozioak identifikatu, adierazi eta gidatzen ikasten dute. Ikasleek oinarrizko 4 emozioak (poza, 
tristura, haserrea eta beldura) identifikatzeko, errepresentatzeko eta adierazteko jarduerak egingo dituzte

Kitsuneko saioetan eskulanak, oreka jolasak, motrizitate ariketak, psikomotrizitate zirkuituak, talde dinamikak... egiten 
dira. Prozesu honek motrizitate fina, begi eta eskuen arteko koordinazioa, hizkuntza, memoria, orientazio espaziala... 
martxan jartzera bultzatzen gaitu.
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