
Estimadas familias:

Con la finalidad de que las inscripciones en cada una de nuestras actividades se realicen
de una forma rápida y sencilla, os explicamos los pasos a seguir:

1º Accedemos a la siguiente página web: www.edukabilbo.com
2º Inscripciones. (en verde arriba a la derecha)
3º Introducimos el código de acceso al centro. (en este caso es “Alazne”)
4º Acceder a altas de Alazne
5º Después, clickamos en la actividad ALOHA y abajo a la derecha clickamos en “siguiente”.
6º Rellenamos todos los datos en el formulario y pinchamos en enviar alta. 

Un saludo.

Aprende a resolver operaciones con el ábaco como si de un juego de fichas se tratara: sumas, restas,
multiplicaciones, divisiones, raíces cuadradas, potencias, operaciones combinadas…

Con la práctica, dejan de utilizar el ábaco y empiezan a trabajar con un ábaco imaginario, resolviendo las operacio-
nes a través de la visualización del mismo.

Durante las sesiones se realizan juegos específicamente diseñados para trabajar las 8 habilidades cognitivas que 
potencia el programa: Atención/concentración, Orientación espacial, Habilidades analíticas, Creatividad, Imagina-
ción/visualización, Capacidad de escucha, Observación y la Memoria fotográfica

www.edukabilbo.com

Aprende a resolver operaciones con el ábaco como si de un juego de fichas se tratara: sumas, restas,
multiplicaciones, divisiones, raíces cuadradas, potencias, operaciones combinadas…

Cálculo con ábaco
multiplicaciones, divisiones, raíces cuadradas, potencias, operaciones combinadas…

Con la práctica, dejan de utilizar el ábaco y empiezan a trabajar con un ábaco imaginario, resolviendo las operacio
nes a través de la visualización del mismo.

multiplicaciones, divisiones, raíces cuadradas, potencias, operaciones combinadas…

Aritmética mental
nes a través de la visualización del mismo.

Durante las sesiones se realizan juegos específicamente diseñados para trabajar las 8 habilidades cognitivas que 
potencia el programa: Atención/concentración, Orientación espacial, Habilidades analíticas, Creatividad, Imagina

nes a través de la visualización del mismo.

Juegos didácticos

HOJA DE INSCRIPCIÓN

INSCRIPCIONES



Familia agurgarriak:

Gure jardueretako izen-emateak azkar eta erraz egiteko azaltzen dizkizuegu zeintzuk diren
pasuak egin ahal izateko:

1. www.edukabilbo.com web orrian sartu.
2. Izen emateak klikatu. (eskumako goiko partean berdean dagoena) 
3. Ikastetxeko sarbide-kodea sartu (Kasu honetan “Alazne” da)
4. Alazne-ren altak sartu.
5. Gure seme-alaba ALOHA jardueran klikatu eta gero, eskumako beheko partean, “siguiente” klikatu.
6. Formularioan datu guztiak bete eta egin klick alta bidali.

Agur bero bat.

www.edukabilbo.com

Ikasten du fitxa-joko bat izango balitz bezala operazioak abakoarekin ebazten: batuketak, kenketak,
biderketak, zatiketak, erro karratuak, potentziak, operazio konbinatuak...

Praktikarekin, abakoa erabiltzeari uzten diote eta irudizko abakoaz lan egiten hasten dira, operazioak beraren bista-
ratzearen bidez ebatziz.

Saioetan zehar espezifikoki diseinatutako jokoak egiten dira programak bultzatzen dituen 8 trebetasun kognitiboak 
lantzeko: Arreta/kontzentrazioa, Orientazio espaziala, Trebetasun analitikoak, Sormena, Irudimena, entzumen edukia, 
Behaketa eta Oroimen fotografikoaren ahalmena.

Ikasten du fitxa-joko bat izango balitz bezala operazioak abakoarekin ebazten: batuketak, kenketak,
biderketak, zatiketak, erro karratuak, potentziak, operazio konbinatuak...

Abako
Ikasten du fitxa-joko bat izango balitz bezala operazioak abakoarekin ebazten: batuketak, kenketak,
biderketak, zatiketak, erro karratuak, potentziak, operazio konbinatuak...
Ikasten du fitxa-joko bat izango balitz bezala operazioak abakoarekin ebazten: batuketak, kenketak,
biderketak, zatiketak, erro karratuak, potentziak, operazio konbinatuak...

ko kalkulua
biderketak, zatiketak, erro karratuak, potentziak, operazio konbinatuak...

Praktikarekin, abakoa erabiltzeari uzten diote eta irudizko abakoaz lan egiten hasten dira, operazioak beraren bista
ratzearen bidez ebatziz.

biderketak, zatiketak, erro karratuak, potentziak, operazio konbinatuak...biderketak, zatiketak, erro karratuak, potentziak, operazio konbinatuak...biderketak, zatiketak, erro karratuak, potentziak, operazio konbinatuak...

Aritmetika
biderketak, zatiketak, erro karratuak, potentziak, operazio konbinatuak...

Praktikarekin, abakoa erabiltzeari uzten diote eta irudizko abakoaz lan egiten hasten dira, operazioak beraren bista

biderketak, zatiketak, erro karratuak, potentziak, operazio konbinatuak...biderketak, zatiketak, erro karratuak, potentziak, operazio konbinatuak...

Praktikarekin, abakoa erabiltzeari uzten diote eta irudizko abakoaz lan egiten hasten dira, operazioak beraren bista
ratzearen bidez ebatziz.

biderketak, zatiketak, erro karratuak, potentziak, operazio konbinatuak...

ka mentala
ratzearen bidez ebatziz.

Saioetan zehar espezifikoki diseinatutako jokoak egiten dira programak bultzatzen dituen 8 trebetasun kognitiboak 
lantzeko: Arreta/kontzentrazioa, Orientazio espaziala, Trebetasun analitikoak, Sormena, Irudimena, entzumen edukia, 

ratzearen bidez ebatziz.

Jolas 
ratzearen bidez ebatziz.

Saioetan zehar espezifikoki diseinatutako jokoak egiten dira programak bultzatzen dituen 8 trebetasun kognitiboak 
lantzeko: Arreta/kontzentrazioa, Orientazio espaziala, Trebetasun analitikoak, Sormena, Irudimena, entzumen edukia, 

ratzearen bidez ebatziz.ratzearen bidez ebatziz.ratzearen bidez ebatziz.

Saioetan zehar espezifikoki diseinatutako jokoak egiten dira programak bultzatzen dituen 8 trebetasun kognitiboak 
lantzeko: Arreta/kontzentrazioa, Orientazio espaziala, Trebetasun analitikoak, Sormena, Irudimena, entzumen edukia, 

ratzearen bidez ebatziz.

as didaktikoak

IZEN EMATE ORRIA 

IZEN EMATEA




